PROC INSCENOVAT BRECHTOVU HRU V DZUNGLI MEST?

Souboj s Brechtem

S rezisérem Davidem Siktancem hovofila dramaturgyné Katefina Studend

Asi té nepiekvapi otdzka, kterou zacnu:
Proczrovna Brecht a pro¢ zrovnaVl dzungli mést?
Je pravda, Ze se k té hfe vracim. Je to prvni véc, kte-
rou délam znova. Citim viici ni néjaky dluh. Obecné
méam hodné rad prvni tfi Brechtovy hry: Baala, Bub-
ny v noci a V dzungli mést — jeho rané obdobi. Ty hry
jsou juvenilni, nejsou jesté tak usporadané. Je v nich
spousta prostoru k divadelnimu zpracovani. A néjak
se mi po jedné z hlavnich postav, po Georgi Gargovi,
jednoduse styskalo.

V dZungli mést jsi poprvé inscenoval pied trindc-
ti lety v Disku jako svou absolventskou inscenaci.
Proc ses k této hre vrdtil zrovna ted?

Jsou v ni véci, které mé pofad fascinuji. U plvodni
inscenace mé asi nejvic piitahovala témata osobni
korupce a zachovani vlastni integrity. Hodné jsem se
vdanou chvili ztotozioval s postavou Gargy. Coz vedlo
k tomu, Ze ta inscenace byla misty aZ romantizujici.
Dnes mi pfipadd vyrazné téma generacniho stietu. To

je souslovi, na které je cast spolecnosti uz alergicka,
ale myslim, Ze je to dnes pomérné jasné hmatatelné
a skoro viudypfitomné téma. DalSim takovym téma-
tem jsou socidlni rozdily. Garga je z velmi socidlné
slabych pomérdi, zatimco jeho protivnik Shlink je
lspény podnikatel, ktery jednoho dne vyzve Gargu
na souboj. Myslim, Ze je dnes hodné lidi kvili socidlni
realité zahndno do kouta a nemd (na rozdil od boha-
tého Shlinka) cas ani chut bavit se néjakym bojem.
Ve vysledku takova situace v Brechtové hie vede
az k otevfené rasistickému momentu. Na coz nardzi-
me obecné i dnes v riznych souvislostech — ty temné
proudy, které ve spolecnosti jsou, které vyvstavaji
z niterného strachu, Casto pravé existencniho. Sna-
Zit se dat takovym lidem néjakou nalepku nebo jim
nasazovat psi hlavu, je ignorovani problému a vede
naopak k jeho prohlubovani. Myslim, Ze Brecht ve své
hie nabizi pomérmé jasnou studii zminéného jevu.
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TEMA SOCIALNiCH ROZDILU

TakZe v kontextu dnesni doby té na V' dzungli
mést Idkd zkoumat na jedné strané téma gene-
racniho stretu. ..
A na druhé strané otazku, kam az mize c¢lovéka
dovést socidlné sloZita situace a co viechno mize
zplsobit niterny strach. Pro mé je dleZité pfinaset
témata, kterd nejsou v Praze az tak viditelnd. Praha
je neskutecnd bublina, aniz si to sama uvédomuje. Ja
sam jsem rodily Malostraidk a v Praze dodnes Ziju.
Ale ta mira piehliZivosti a nevédomé arogance viici
jingm castem zemé je tady naprosto neskutecnd. My-
slim, Ze si téZko nékdo v Praze dokaze predstavit rea-
litu skutecné vyloucenych méstskych casti, v podstaté
ghett, kde nic neni, kde je to celé rozbité, kde se lidé
citi tplné odtrZeni od jakékoliv spolecnosti.
Dlouhodobé pracuji v Usti nad Labem v Cino-
hernim studiu. V prvni fadé chdi fict, Ze tady nechci
nasazovat na Usti, protoze ho mém opravdu hodné
v srdci. Ale ¢lovék tady nardZi na otazky, jak miize
nékdo volit toho a toho apod. Vzdycky fikam: ,Je to
hodina vlakem, prejde$ most a tam je hospoda. Do ni
sina hodinu sedni a najednou pochopis vechno.” My-
slim, Ze spousta lidi se dnes citi velmi pfehlizend. My
tady pofad mluvime o vyhodach liberdIni demokracie
(ajd v né véfim taky), ale pokud je lidé nepocituji, po-
kud si pfipadaji zapomenuti, bez vnitfni ddstojnosti,
vysmivani, coZ ¢asto Praha viii jinym regiondm déla,

tak to samoziejmé posiluje viechny sekundarné pro-
blematické jevy. Jsou to bolesti, které dlouhodobé
nefesime, a pak se pofad divime, pro¢ v Cechach buji
populismus, proc tady buji prévé rasové pnuti. Pokud
lidé nemaji moznost Zit dlistojny Zivot, tak samoziej-
mé jejich strach podobné jevy produkuje.

,,Clovék holduje radéji
dobru nez zlu, ale pod-
minky tomu nepreji.”

V dZzungli mést

Atakové socidlnizdazemivnimds u postavy Gargy?
Ano. Brecht hru situuje do Chicaga desétych let 20. sto-
leti. Gargova rodina je soucasti velké vnitini migracni
viny té doby. Piisli z venkova do velkého mésta, kde Ziji
ve velmi stisnénych podminkdch. Jediné syn George
ma prddi a Zivi celou rodinu, kterd je na ném absolut-
né zavisla. Ta rodina se pohybuje na hranici jakékoliv
dlstojnosti. A do toho pfichdzi bohaty podnikatel
Shlink, ktery nabizi 10 dolardi za to, Ze si koupi Garglv
ndzor. Absolutné iraciondlni moment, za kterym je
Gtok na Gargovu hrdost. A neni nahoda, Ze si Shlink




k souboji vybira nékoho z takové socialni reality. Sam
je v-mnoha ohledech, na piiklad svym rasovym pii-

vodem, taky outsider. A zdmémé si vybira outsidera
jiného druhu.

|

GARGA vs SHLINK aneb GENERACNI STRET

»Takovi jako Shlink uz
brzy vyklidi pole. Otro-
kari, vSeZravci a pre-
kupnici osuda pojdou

a dalsSi generace déti se
uZ narodi jako svobod-
né bytosti - nepatfici,
nedluzici, Zijici. Presle-
chl jste vlastni zvonéni
hrany, pane Shlinku!”

George Garga
prostrednictvim Samuela Tomana

Zmirioval jsi, Ze ses v predchozi inscenaci zhléd-
nul v Gargovi. Takhle, jak to popisujes, to po-
Fdd trochu piisobi, Ze bychom v souboji, ktery
hra zobrazuje, méli fandit prdvé jemu. ..

Ja myslim, Ze na zacatku Gargovi budou fandit vice-
méné viichni. Je asi zbytecné predjimat, kam se to
vyvine, ale urcité ve hie dochdzi k proméné hrdiny

v antihrdinu a naopak. | kdyZ Shlinkova cesta je spi$
takova osa od nehrdiny k hrdinovi. Sympatie se hod-
né pielévaji mezi obéma figurami. To je jedna z véd,
kterd je pro mé dilezita.

Pokud se bavime o generacnim stfetu, ten hra uka-
zuje veelku vyrovnané. Nediva se na problém prisma-
tem jedné ze dvou zainteresovanych stran, a tim padem
neméd tendenci moralizovat, co7 je nesmirmé dlevné.

Jd sém se v tuhle chvili vékové nachdzim mezi
témi dvéma bojovniky. K tomu se mi vybavuje jedna
historka. Asi Sest let zpatky jsem byl u kamarada scé-
nografa Honzy Stépanka v Brzankach, coZ je kousek
od Roudnice. 3echno je tam v takové roviné, vyhled
na Labe, stromy podél brehu. .. Tenkrdt jsem si fikal,
Ze bych se tam zbldznil, jak je to nedynamické a nud-
né. A kdyz jsem ted's odstupem let znova pfijel, tak
mé naopak fascinovalo, jaky je tam krasny klid, jak se
mi ten rovny horizont libi, to plynuti, jak mi je v tom
dobre. .. A to je podle mé presné to, co Shlink citi
v Gargovi — dynamiku, které se mu uz nedostdvd, citi
jeho bojovnost, nepoddajnost. . . vlastné viechno to,
co si clovék s tim vékem kolem 20 let asociuje.

Ja mladi velmi fandim. Zda se mi, Ze se to pro-
jevuje napf. i v politické realité, Ze pofad rozhoduji
Jnéjaci staii chlapci” a mladému hlasu se nedostava
prostor. A mné pfijde velmi diileZité mu ten prostor
dat. V tomto ohledu mé hodné ovlivnil Hrabal, kte-




~Zamiloval jsem si vas,
Gargo, pro vasi neu-
véFitelnou schopnost
myslet si o vSem vsech-
no, mit nazory, snit,

a pritom pro nic z toho
nehnout prstem. Vali-
te se nad Rimbaudem
v antikvosi, utracite
c¢as nad koktejly zaha-
len cigaretovym kou-
Fem, a pFitom byste
mohl dokazat vSechno.
Jste vyjimecny. Vyzy-
vam vas na souboj.”

Shlink
prostrednictvim Jana Sklenare

ry ve staru mluvi o tom, Ze jediné, co nema pravo
na existendi, je to, co se nedokdze zmladit.

Ale samoziejmé nic neni cernobilé. To mladi je
Casto nezodpovédné a nekompromisni. Vnimam to ted
ina sobé, pino védi, které bych dfiv bral, bych dnes fesil
UpIné jinak. Jsem rad, Ze mam moznost se pii své praci
potkavat jak s mladymi lidmi, tak témi starsimi. Clovék
mé tak moznost naslouchat obéma strandm a piijde
mi to velmi obcerstvujici. Myslim, Ze je velkd Skoda,
Ze dnes obecné chybi pfirozend mista, kde se mohou
potkdvat lidé riznyich generaci a socidlnich skupin. Tak
jsou ty skupiny navzdjem ¢im dél tim vic oddélovany
a neprobiha mezi nimi tak potfebny dialog.

Zastavme se na chvili u Shlinka a jeho asijského
piivodu. Je to strdnka hry, kterd se nedd igno-
rovat. Brecht s ni pracuje naprosto zdamérné.
Ai piesto, Ze rasismus neni prvotni zaminka k boji
obou protagonistii, nevihd Garga v zoufalé chvili
chytrou manipulaci rozdmychat rasovou nend-
vist v celé spolecnosti, kterd zdaleka presdhne
osobni souboj dvou mutzi. Jak s timto tématem
pracujes v soucasném ceském kontextu?

Tohle je samozfejmé véc, ktera je na hranici pro-
blematicnosti, nebo minimédlné vytvdii néjaky
problém, ktery je docela zajimavy k feSeni. Po-
sledni verze hry vznikla v roce 1927. V dobé, kdy

RASOVA OTAZKA HRY

bylo na vzestupu urcité spolecenské pnuti. Byt nej-
sem historik a nechci se dopustit néjakého faulu.
Pro mé byla opravdu hodné dileZita linie, jak ty tem-
né véci (jako je rasovd nendvist) vznikaji ze strachu.
Ignorovat Shlinkdv piivod je nesmysl. A my jako tviirci
se musime zamyslet nad mirou ztvérnéni. Samozfej-
mé je to krajné oZehavé téma a spolecnost se dostala
do bodu, kdy to velmi citlivé vnima. CoZ je podle mé
dobie. Myslim, Ze spousta lidi ma v paméti kauzu
7 prazského Cinoherniho klubu. V ten moment vznik-
la v mych ocich naprosto bizarni debata o tom, jestli
si md herec natirat oblicej na cerno krémem na boty
nebo co to bylo. Blackface a podobné véci jsou uz
snad proboha néco nepiipadného! Ty feci o zbyte(né
hyperkorektnosti na mé plisobi jako nepochopeni
toho, Ze celd staleti dominantné uZivame jazyk velmi
privilegované — jako bild, heterosexudlni aj. skupina
lidi. Samozfejmé nékdy se to piezene, jako vzdycky,
kdy? se fedi sloZité téma, ale UpIné shazovani celého
problému je v mych ocich absolutni absence empatie.

A ted jak |ze podobnou situaci fesit v ceském di-
vadle, kde neni, az na vyjimky, moc hercii jiné barvy
pleti? Proto jsme se rozhodli pracovat s urcitou for-
mou stylizace. Védéli jsme, Ze budeme do inscenace
komponovat postavu Muzikanta jako soucdst jevistni
struktury, a Janu Hauskrechtovou napadlo, Ze by bylo
skvélé, kdyby to mohl byt nékdo asijského pivodu.

Tak jsme oslovili Zayu Ganbolda a pak i Huyen ViTran.
0d nich se nasledné odvijela celd jeviStni koncepce,
ve které postava Muzikanta funguje jako obraz urci-
tého spolecenského jevu a pomahd nam stylizovat
zhytek inscenace.

Zmiriovali jsme, Ze jsi hru uZ jednou inscenoval.
Do jaké miry vychdzis ze své predchozi zkusenosti
ado jaké jdes naopak védomeé proti tomu?

Tato hra se v Cechach inscenovala za 100 let svoji exi-
stence tfikrat. A z toho jednou jsem ji délal ja. Kdy-
bych mél pocit, Ze ta inscenace v Disku tehdy viechno
zvladla, asi se k ni nevracim. Ta hra md v sobé, jak
piSe Grossman, magnetickou pfitaZlivost. Hodné mi
konvenuje, jak volné se s ni da pracovat, kolik mista
ponechdva reZisérovi, dramaturgovi, herciim a viem
zlcastnénym. Nechdva velkou volnost, at uZ Zanro-
vou, tak motivickou. Je tu spousta véci nedofecenych.
Clovék se tak sam rozhodne, které akcentuje. Také se
mi libi, jak Cerpa z poezie, jsou tam napf. aluze z Rim-
bauda ze Sezony v pekle. Je to pIné intertextuality.
Svym stylem psani Brecht pfedjima absurdni divadlo
avlastné i postmoderni literaturu.

Ziistarime chvili u stylu, ktery je velmi specificky.
Hra se odehrdvd ve vykloubené realité, nikdo se
nechovd podle ocekdvdni. Postavy hovori velmi

RBRECHTUV SPECIFICKY JAZYK aneb textové nejasnosti



literdrnim, aZ nepfirozenym jazykem — zmino-
val jsi citace Rimbauda. Na druhou stranu je hra
zasazena do konkrétnich redlii, které na mnoha
mistech neddvaji smysl — napi. Garga chce jet
z Chicaga na Tahiti lodi. Geografické zasazeni
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Shlinka (kde se narodil a Zil) taky tiplné nesedi. . .
Jak tomu mdme rozumét?

Ja nevim, jak si to Brecht predstavoval, jestli prosté
nebyl zdatny v zemépise. .. Myslim, Ze je zjevné, Ze
Cerpal predevsim z literdrnich inspiraci. Kromé Rim-
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,Predevsim mé na boji
zaujala ta krutost,

a ponévadz mé v onéch
letech (po 1920) tésil
sport, a zvlasté box
jako jedna z ,velkych
zabav v obrovitych
méstech na druhé stra-
né velké louze’, mél
byt v mé nové hre sva-
dén ,boj o sobé’, boj
bez jiné priciny, nez

je potéseni z boje, boj,
ktery mél urcit, kdo ze
dvou muzi je muzem
Jdepsim’...”

Bertolt Brecht

bauda, Uptona Sinclaira a Jensena (romén Kolo) citi-
me ve hfe i ohlas Gaugiunovy knihy Noa Noa — tam je
to téma Tahiti. Konec koncd, kdyz si clovék vedle sebe
napiSe psacim pismem Garga a Gauguin, tak zhruba
vidi, odkud vitr vane. ..

Jedno z velkych témat hry je ztrata schopnosti po-
uZivat fe¢ k tomu, aby se lidé dorozuméli. Coz taky neni
Gplné neaktudlni zaleZitost. Brecht hru stavi hodné
basnicky. Ano, postavy nemluvi normélné. Ale myslim
si, Ze viechny tyhle podivnosti jsou od Brechta takova
zlomyslnost. Bavilo ho trochu mast lidi. Sam to uvadi
ve svém ,ndvodu’, jak ke hfe pfistupovat —,...neld-
mejte si hlavu nad motivy tohoto boje, ale tcastnéte
se snaZeni téchto lidi, posudte nestranné zpisob boje
obou protivnik(i a zaméfte pozornost na finis.”

Inspiraci pro hru byl boxersky zapas. Brechta fas-
cinovala absurdita, Ze se sejdou dva lidi, ktefi proti
sobé viibec nic nemaji, a jednoduse se zmlati. A do té-
hle fyzické roviny chtél pfidat metafyzicno. Po celou
dobu ve hfe citime silné autorské gesto (to, Ze se sdm
Brecht povazoval za Gargu, je zjevné, i proto Garga
hovoi tak literdrnim jazykem). Myslim, Ze veskery-
mi nesrovnalostmi a nelogi¢nostmi ndm ddva Brecht
svym zpdsobem najevo, Ze podobné véci nejsou tpl-
né podstatné, Ze je to tak trochu jedno. DileZité je to,
co se odehrava v postavach. Jaka je jejich vasnivost
nebo neschopnost vasné dosahovat.




VIZUALNI RESENI

Scénografii a kostymy navrhuje Jana Hauskrech-
tovd. Jak moc je pro tebe prdvé vizudlni stranka
diilezitd? A jak jste dospéli k jeji findIni podobé?
Cely koncept vznikal ze spolecného dialogu. J& jsem si
Janu vybral zdmérné, myslim, Ze je to velka Ctendika
poezie a ma pro ni cit. Je pravda, Ze se koncept hodné
vyvijel. Hra md jedendct obrazli a kazdy se odehrava
v jiném prostfedi — pdjcovna knih, nuzna domécnost,
Cinsky hotel, bieh jezera... Ve spojeni s tim, jak je
hra napsana, a cesty, jakou jsme se chtéli v inscenaci
vydat, neddvalo smysl viechna prostfedi realisticky
napodobovat. Pracovali jsme s rliznymi variantami,
napf. s tim, Ze to bude jen rozlehld krajina nebo na-
opak sled jednotlivych prostiedi za sebou, ktery se
bude vrstvit. .. Nakonec jsme v3e sjednotili do jedno-
ho prostiedi — lobby ¢inského hotelu.

Mé vzdycky fascinovaly prostory, kde clovék
nezanechd stopu a otisk, at je to hotelova lobby, le-
tistni hala nebo jidelni viiz ve vlaku. Tyhle prostory
v sobé nesou takovou univerzélnost. Hotelovd lobby
je na jednu stranu vefejnym prostorem, na stranu
druhou se dé clenit a davd prostor pro intimnéjsi si-
tuace. Vznikly ndm v ni segmenty jako recepce, po-
sezeni, podium, které nam umoznily prostor urcitym
zplsobem strukturovat. A dominantnim prvkem jsou
otocné karuselové dvere, které samy o sobé nesou
zvlastné metafyzicky vyznam.

Jednim z mych milovanych film( je absolutné ne-
docenény Million Dollar Hotel, ktery se odehravé v po-
dobném hotelu. AZ zpétné mi doslo, Ze jsem si moznd
kdysi vybral V dZungli mést préavé pod jeho vlivem.
Hodné mé bavi to, Ze tam i tady je spousta figur, které
se jen mihnou. Clovék miiZe jenom tusit a predstavo-
vat si jejich pfibéh z ndznakd, sam si to pospojovat. Je
to takovy svét, ve kterém jsou nékteré postavy jenom
viing, esence. ..

Uz jsi zminil, Ze té na hre bavi, jak inspiruje re-
Ziséra, dramaturgickou i scénografickou slozku,
herce... Z mého pohledu je prdce na inscenaci
opravdu velmi kolektivni, s herci se navzdjem in-
spirujete. Jak pristupujes ke zkouseni?

Mé na reZisérské profesi bavi hlavné dialog. Samo-
zfejmé jsou situace, kdy je potieba mit konkrétni vizi
a byt v nékterych aspektech presnéjsi. Ale u téhle hry
je pro mé diile7ité, aby to vznikalo dohromady. Bavili
jsme se o figurdch, které se jen mihnou, vidime z nich
pouze néjaky fragment. O to diileZitéjsi mi pfijde je
konkretizovat a nepracovat s nimi jako jen se soucas-
ti ansdmblu, kterd dotvafi svét hry. Zaroven je tfeba
fict, Ze se tady vypravi predevsim pfibéh dvou, moznd
tfi postav. Ale ty ostatni dosvédcuji, co je to za svét,
z Ceho to viechno pochdzi a jakd je mira intenzity
nebo brutality jednotlivych vztahd.

PRACE NA POSTAVACH

Ja jsem zvykly ze svého domovského divadla
na kolektivni praci a jsem velmi rdd, Ze jsou tady
v Dlouhé lidé, ktefi jsou na to schopni a ochotni pfi-
stoupit.

Ty uZ jsi s nékterymi z obsazenych hercii pracoval,
ale v Divadle v Dlouhé zkousis inscenaci poprve.
Jaké to je?

Zkousi se mi tady dobie. Vladne tu pfijemné klidnd
atmosféra, na coZ nejsem, pfiznam se, Gplné zvykly.

Ustecky Cinoherak je Stétinaty a tvrdy, coz ma v sobé
plvab a dynamiku. Ale je pravda, Ze momentdlné
mi tento zplisob zkouseni dost konvenuje. | proto,
Ze jsem tady Cisté za reZiséra, a ne i za uméleckého
$éfa, jak je tomu pravé v Cinoheraku. Mam pocit, 7e
to zkouseni bavi i ostatni. Jsem rad, Ze jsou ochotni se
mnou do téhle polosilené hry tolik investovat a jsem
upfimné zvédavy, kam se spolecné dostaneme.






