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1. START Pasaz — vchod s pentlickami
2. Kozi placek

3. Dvorakovo nabrezi (vodnikova branka)
4, Zahrady Anezského klastera

5. CiL Pasaz - hl. vchod do divadla

Vydalo Divadlo v Dlouhé,
scéna hl. mésta Prahy, v roce 2022

Autorka doprovodného programu Michaela Cermakova
Program vznikl ve spolupraci s Asociaci divadelnich lektord.
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NEZ SE ROZSVITI LUCERNA

DOPROVODNY PROGRAM K INSCENACI LUCERNA PRO DETI A HRAVE DOSPELE

,,0 co jsem v lucerné vsecko vidala, kdyz stdla pfede mnou a jeji sklo, jeji stény se
leskly! To byl sklenény pokojicek, miij sklenény zdmek. A v ném byla mald, krdsnd
princezna a krdsny princ, ty jsem vidéla, a jeho dvofané tam byli, pdni a panicky
ve vysivanych satech, vsecko se na nich tipytilo zlatem a drahymi kameny, vsecko
jen svitilo v tom sklenéném paldci. Hle, rozsvitili, vidite, princ p¥isel za princeznou.”

Jak se citite, kdyz se divate do rozsvicené lucerny? Pro vétsinu lidi to jsou pocity
pfijemné. To vsak neplati o nékterych postavach divadelni hry Lucerna. Lucerna nam
propojuje rtizné svéty - prosty lid, vrchnost nebo pohadkové postavy.

Proto se nyni i my vydame na cestu s lucernou a budeme ji postupné barevné roz-
svécovat. Na kazdé zastdvce si pastelkami vybarvite jedno policko. Barvu vybirejte
podle svého pocitu.

1/ PROSTY LID

Jednou z postav divadelni hry Lucerna je divka Hanicka, ktera Zije ve mlyné. Sbira byliny
a plete z nich vénecky. Zmirnuje hlavné matefidousku, ktera je jednou z nérodnich
rostlin. Vite podle ¢eho ziskala pravé matefidouska své jméno? PiSe se o ni i v prvni basni
jiného vyznamného ceského dila. Matefi-douska, tedy duse matky. Zastupce rodicovské
lasky, péce a ochrany. Vy nyni nemusite sbirat kvétiny. Nasbirejte v sobé 3-5 slov, ze
kterych byste mohli pomysIné uplést vénecek. Vénecek, ktery by vas chranil, podobné
jako matefi-douska.

Slova si zapiste do policka PROSTY LID a poli¢ko vybarvéte barvou mateiské lasky.

2/ VRCHNOST

Vrchnost jsou vyse postaveni lidé, ktefi svym poddanym dévaji r(izné pokyny, nafizeni
a pravidla. Rozumime viem sloviim, kterd vrchnost pouziva?

Naleznéte ke kazdému slovu jeho vysvétleni, zapiste si je ve stejném poradi do po-
licka VRCHNOST a vybarvéte takovou barvou, ktera podle vas vystihuje vrchnost.

SLOVA: Suplika, kolorit, kasaci, robota, mandat, trachtace

Listina obsahuijici pfikaz nebo povéreni
Povinnd neplacena prace pro vrchnost
Z4dost, prosba

Pestrost, barevnost

Slavnostni udalost spojend s jidlem
Oslavnd pisen s fanfarami

3/ VODNICI

Ve svété divadelni hry Lucerna se pohybuji dva vodnici. Co byste udélali, kdybyste pravé
jednoho z nich potkali?
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Zamyslete se nad tim a do policka VODNICI napiste, éeho se na vodnicich bojite a co
vam naopak na nich prijde vtipné. Nezapomente policko vybarvit.

4/ LES

Vejdéte do zahrad AneZského klastera a najdéte si néjaké hezké, klidné mistecko, kde

se mUzete pohodIné usadit, zavfit oci a zapojit svou fantazii. Byli jste nékdy sami v lese?
My se tam ted zkusime také pomysiné podivat. Pokud jste spolu ve dvojici nebo ve vice
lidech, vysttidejte se navzajem tak, aby si jeden mohl na chvili zavfit o¢i a druhy mu fikal

pokyny.

,,Prochdzi$ lesem. Bosé nohy se dotykaji chvilku mechu, chvilku té polechtd vétvicka, moZnd
sldpnes i na jehlici. V ddlce bubld potticek. Citis vini kvétin i stromd. MoZnd slysis i néjaké
zvuky zvifat. Je to houkdni sovy? Nebo vytivlka? Anebo je to hejkal? Jsi v lese sdm. V noci.

Ve tmé. Tu a tam si miZes posvitit svou lucernou. Co kolem sebe vidis? Jako by se lucerna
najednou stala kouzelnou, a kdyz se do ni podivds, vidis sdm sebe — svou dusicku. Jak ta
dusicka vypada? Co jsou jeji silné viastnosti? Co umis? Cim umis udélat radost jinym lidem?”

Zamyslete se, na co jste v lese o sobé pfisli. Zapiste do policka LES a vybarvéte polic-
ko podle barvy své ,,dusicky”.

5/ LIPA

Dosli jste az k lipé, ktera v Lucerné hraje dulezitou roli. Pry by mohla vypravovat riizné
pfibéhy. Lipa ale vypravi jen lidem, ktefi chtéji poslouchat. Zkuste se zaposlouchat. Co
vypravi?

Znate z nasich ceskych déjin néjakou udalost? Anebo mate néjakou oblibenou ces-
kou osobnost, ktera néco dokazala/vytvofila/vynalezla. Napiste si ji do poli¢ka LiPA.



