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Dva lidé se mijeji ve spole¢ném prostoru.
Hledaji sebe nebo kocoura?

Kdo skalpoval toho kocoura?
Nepotrebuje tady nékdo doktora?

Jsem v pohodé?

Pozndm, kdyz ne?

MiiZu si doprat stésti?

I kdyz to znamend bézZet nahy po ctyrech do lesa?

Jen Silvermanova

PREKLAD Kléra Vajnerové
REZIE Ondfej Rychly
SCENA Lukés Pecenka
KOSTYMY Lucie Anna Zatloukalova
HUDBA Ondfej Brousek
PISNE Alasdair Bouch

Podklad pro pisné Jara Barta Rolandova piser Dan Kluger Pieklad Krystof Vondracek

HRAJI Eva Hacurova, Pavel Neskudla,
Tereza Krippnerova a Jan Sklenaf

CESKA PREMIERA 19. ledna 2021 v 19 h (on-line)
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ZAZNAM INSCENACE FastFilms s. r. 0.

INSPICE A NAPOVEDA Mart&ma Vasakova
SVETLA Filip Wiesner a kol **'

ZVUK Michal Jiran a Vladimir Papez
REKVIZITY Martina Kocourkova
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Jan Sklendr, Tereza Krippnerovd, Pavel Neskudla,
Ondfrej Rychly a Eva Hacurovd

JEN SILVERMANOVA

Soucasna mlada americka dramaticka, prozaicka a scendristka Jen Silvermanova se literatu-
fe vénuje od détstvi, a to jako ¢tendrka i jako aspirujici spisovatelka. Vystudovala kompara-
tistiku na Brownové univerzité a tvlrci psani se zaméfenim na drama na University of lowa,
doktorat ziskala na slavné newyorské umélecké akademii Juilliard School. Od détstvi diky
zaméstnani rodicll Zila v mnoha zemich, del3i dobu napf. ve Francii a v Japonsku, kam se
vratila i jako dospéld. Mluvi plynné japonsky, francouzsky, $panélsky a portugalsky. Absol-
vovala fadu tvircich pobytl a programi pro mladé dramatiky a mnohé z jejich her ziskaly
odborna ocenéni. K nejzndméjsim patfi hra Roommate, u nas poprvé uvedend pod ndzvem
Pritelkyné v Divadle Ungelt.

Hru Mrk (Wink) napsala v roce 2016 a u pfileZitosti australského uvedeni v roce 2019 o ni
mimo jiné fekla: ,Zajimala mé bublina amerického narativu z 50. let - manzel, ktery chodi
do prace, manzelka, ktera je v domdcnosti a daldi atributy toho, jak vypada normativni,,ce-
loamerickd” uroven uspéchu — a co se stane, kdyz se vsichni v ramci této bubliny zacnou
ménit. Kdyz hledame véci, pro které nemdame ani jazyk, kdyz nasledujeme nase nejtemné;si
impulsy, kdyz véci, které chceme, nezapadaji do rdmcd, které jsme si vytvofili nebo do kte-
rych jsme byli dosazeni.” Ustfedni téma celé hry je podle ni,otézka, kym se mizeme stat, jak
se mUzeme transformovat, kdyZ se otevieme novym piedstavam®. Zvlastni konec hry pak
oznacila jako oslavu, ale nebezpecnou oslavu. ,Kazdy se vymanil ze svého stavajiciho stavu,
ale jak to skonci? Je to, co je dobré pro jednotlivce, nutné dobré pro spole¢nost? Hra pfinasi
proménu jednotlivych postay, aniz by se snazila ujistit divaky, Ze vechno dobfe dopadne.”
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